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背景

• 対面のインタラクションでは言語情報と, 表情, 視線, ジェスチャーなどの非言語情報が統

合されて情報や感情の伝達が行われる[1-3]

• 非言語情報が持つ意味や頻度は言語によって異なる[4]

→言語資源だけでなく, 日本語の非言語資源の充実も重要な課題

• センサーデータや身体動作のアノテーションが付与された日本語コーパスはいくつか存在

する（例.『千葉大3人会話コーパス』[5], 『Hazumi』[6], 『AICO』[7]）

→実際の日常会話を対象としたものは少ない

• 豊富な言語情報のアノテーションを含む映像付き大規模日常会話コーパス『日本語日常会

話コーパス』[8]に画像認識やVLLMを用いて非言語情報を付与することを計画
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Introduction

• In face-to-face interactions, linguistic information is integrated with nonverbal information such as 

facial expressions, gaze, and gestures to facil itate the transmission of information and emotions [1 -3]

• The meaning and frequency of nonverbal cues vary across languages [4]

→ Therefore, enhancing not only linguistic resources but also nonverbal resources for Japanese is an 

important challenge

• Several Japanese corpora include sensor data and annotations of body movements (e.g., "Chiba 

Three-Party Conversation Corpus" [5], "Hazumi" [6], "AICO" [7])

→ However, few of them focus on actual daily conversations

• We plan to incorporate nonverbal information into the large-scale daily conversation corpus with video 

and rich linguistic annotations, the "Corpus of Everyday Japanese Conversation" [8], using image 

recognition and VLLM

1/5



日本語日常会話コーパス

• 日常生活の中で自然に生じた多様な場面の会話を収録した映像付き会話コーパス

• 総時間：200時間（現在『子ども版日本語日常会話コーパス』[9]も作成中）

• 話者数（述べ）：1675名

• 語数（短単位）：約240万語

• アノテーション：転記テキスト, 形態論情報, 談話行為情報, 韻律情報
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Corpus of Everyday Japanese 

Conversation

• A video-equipped conversation corpus that captures dialogues from diverse 

naturally occurring situations in daily life

• Total duration: 200 hours (Currently, children’s version [9] is also being 

developed)

• Number of speakers (total): 1,675

• Number of words (short units): Approximately 2.4 million words

• Annotations: Transcribed text, morphological information, dialogue act 

information, prosodic information
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計画

第一段階：動画中の話者の位置座標のアノテーション

第二段階：表情と姿勢のアノテーション

第三段階：ジェスチャーのアノテーション
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Plan

Phase 1: Annotation of the speaker's position coordinates in the video

Phase 2: Annotation of facial expressions and posture

Phase 3: Annotation of gestures
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進捗状況（第一段階）

• YOLOv8を用いて人物の検出とトラッキング

• トラッキング結果の修正と話者IDの紐付け

→表情や身体動作などの特徴量を抽出し, 言語

情報と統合して分析することが可能になる
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Progress (Phase 1)

• Detection and tracking of individual 

speakers using YOLOv8

• Correction of tracking results and linking 

speaker IDs

→ It becomes possible to extract features 

such as facial expressions and body 

movements and integrate them with linguistic 

information for analysis
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